Sumario das regras da competicao,
Torneio do Coimbra 20009.

Domingo, 31-05-2009.

1. Torneio do Coimbra 2009:

1.1. Torneios — critérios de participacéo

* No Torneio sénior, participam os atletas que completem até 34 anos de idade durante o ano de
2009 independentemente da graduacgéao.

* No Torneio de veteranos, participam os atletas que completem 35 anos de idade ou mais durante o
ano de 2009 e tenham a graduagcao minima de 1°Kyu.

» Se existirem menos de 6 inscritos no Torneio de veteranos, estes participardo no Torneio sénior.

» Os torneios serdo mistos e os atletas juniores (idade inferior a 18 anos) participardo no Torneio
Sénior.

1.2. Sistema de pools .

* Em cada Pool, cada competidor fard combates contra todos os outros da mesma pool na ordem
estabelecida.

e Poderao excepcionalmente existir pools com 2 competidores apenas.
» Cada combate tera, como regra geral (podendo haver excepgdes), a duragdo de 4 minutos.

» O combate sera feito segundo as regras de San-Bon-Shobu, ou seja @ melhor de 3 Ippons em jogo.
Em caso de empate sera declarado Hikiwake.

» Aclassificacdo em cada pool é obtida pela seguinte ordem preferencial de critérios de desempate:
1. Ndmero de Vitérias
2. Numero de Empates
3. Numero de Ippons marcados

» Em caso de empate entre dois competidores (ap6s aplicagédo dos critérios descritos acima), estes
fardo um combate de desempate entre ambos segundo as regras de Ippon-Shobu, ou seja a
melhor de 1 Ippon em jogo.

» Se no final da pool todos os competidores estiverem empatados (apos aplicacéo dos critérios
descritos atras) entéo a pool sera repetida na integra aplicando-se as regras descritas.

1.3. Fasede Torneio .

» Os primeiros 2 classificados de cada pool passam a fase de Torneio.
» Cada combate tera, como regra geral (podendo haver excepcdes), a duracdo de 5 minutos.

» Como regra geral (podendo haver excepcdes) o primeiro classificado de uma pool combatera
contra o 2° classificado de outra pool.

» O combate seré feito segundo as regras de San-Bon-Shobu, ou seja a melhor de 3 Ippons em jogo.

* Em caso de empate no final do tempo previsto o combate continuara com Enchd: Ippon-Shobu, ou
seja prolongamento a melhor de 1 Ippon em jogo, sem tempo limite.

« O vencedor de cada combate passara a eliminatéria seguinte.




